Xj“&lktx%

Nombre HOFRE Jugador  =@ardrter [ Orgullog v Wergiiensog -
Reino CASTIEA Grupo étnico ASTHIANG * SARALOR [2)

Posicién social HHAVe Familia ADEA (HADRE] 125 HEDICIA, #25 SARAR)

Profesion COHERCANTE Profesion paterna CURANDERD *CPIADD FY B CANED (7)

Descripeion (ASTANVD CIARD (ARPIND ¥ DE FEGHONCHAS FACCIONES. SU ASFEETD DRONDE DEVOTA Rt (225 CONOCHIENTD EGETAL)

NUNCA LE A FALTADD QUE LEVARSEA A BOGA, AGNRRE TTENE il TTHBRE DE V02 DERASIADD AGHD0, SHS * TGOS0 17)
DOTES DE FERSUASTON AFRENDIDAS £ S PROLESTON & SUS il PAS KOFAS DE CALIDAD L8 ABKEN HUrAS 1+25 SIEHD)
PUERTAS,

Aararferigtitag

Total Maximos Actuales

Temporal
FUErza [ ] pv []
AGTlidad [ ] SASano 1
bABdad  [#][ ] Siinese

RESsistencia |:| glﬁcontsciente %
PR cepcién |:| - o

B radary
COMunicacidn [ ] RR Suerte TRR RORAS GRALSAS (1)
CULtura |:| GORRD DECUERD (1) [CABEH)
25 60 75 Puntos de
Total  Temporal Hprmdizajc o
ASDecto | 77 | | | _I_
7
Templanza PF Suete  PC
i tual
€dad B e T
Altura y peso sz gk 3547 RIS
7 Total | Actual
Prot,
Byrimag -
7
Arma % Dafio Tamano Recarga Alcance Notas Toimn vt Prot,
D 5 06 i - - 10f —I—
Clormpetentiog
® Alquimia (cur 50 O @ Escuchar (PER) 30 O ® Teologia (cuL) ¢ @& Normal
@ Artesania (11aB) __ O ® Esquivar (acr O @ Tormenlo (11AB) - Base de la can
@ Astrologia (CUL) 0O ® Forzar Mecanismos ([1AF) % 0O ® Trepar (ACI) w0 0 ® lBj :T}ln
® Cabalgar (acH) O Idioma (CUL): ® T g P .
® Cantar (com) O ® (ASTHIAND 790 ® O Base de la car. x3
® Comerciar (COM) 70 0O @ AN (| ® 0O @ Secundaria
& Conducir Carro (11AB) | @ AT % 0O ® O Base de Ja car
® Conocimiento Animal (CUL) O ® Juego ((14B) O ® O -~
Conocimiento de Area (CUL): ® Lanzar (AGl O gﬁ;:::des +75%
O ® Leer y Escribir (cUL) 99 0O Muy facil — +50%
@ o ® Leyendas (cu 0 Facil +25%
@® Conocimiento Magico (cuL) O ® Mando (Com) O @ Arcos (PER) O gﬁc: Cﬁi\lﬂl ;23;”
@ Conocimiento Mineral (CuL) | & Medicina (cury # 0O ® Ballestas (PER) O Muydificil  -50%
@® Conocimiento Vegetal (cuyy #5 [ @ Memoria (PER) ¢ O @ Cuchillos (11aB) % 0 Imposible  —75%
@ Correr (aG1) 3¢ 0 ® Musica (CUL) O @ Escudos (11a8) o B
® Corte (com 2 0 ® Nadar (ACh E/n| ® Espadas (11A8) 0O Pﬂ(‘ﬁ‘f‘i‘?“ C'(i)‘;m 9?2?0
® Degustar (PER) O @ Navegar (LIADB) # 0O ® Espadones (FUE) O 1120 oL 92-00
@& Descubrir (PER) 35 0O ® Ocultar (11AB) | @ Hachas (FUE) O 2130 0103 93-00
® Disfrazarse (COM) O ® Rastrear (PER) 0O ® Hondas (PER) n i}‘}g EE% 31188
5 5 95
® Flocuencia (€om) 72O & Saltar (acr) | @ Lanzas (AGI ] 5160 0106 96-00
@® Empatia (PER) [ @ Sanar ([1AB) & O @ Mazas (FUE) O 6170 01-07  97-00
@® Ensefiar (com) O ® Seduccion (asp) O ® Palos (AGH O 710 0108 9800
. . pr ® Pelea (act §190 0109 99-00
® Escamotear ([1AB) O ® Sigilo (acn m] elea (AGH O o100 010 00
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Gquipo trangportado Wolga

CUCHID Dineros: 3506 MAGAVEDLE
OB GRuESA (E2EANTE) Ingreso mensual: 7%  Gasto semanal: 7%
GORRD CH ko
AA Pogegioneg
EOTAS LA NAD DE SAN ANDRES (BARCO- COCA (SANTANDER)
AL DE CONERCIANTE CASHA NORHAL (SANTANDER)
LSCRBANG (CALAHD, TINTH,..) TALLR KORWAL [BHEGOS) S FECLARAR AUN
COHFONENTES QUiHicos IHSTRAHENTOS DE ALRAHA
CRUCHTD ALHACEN CON HERCANCA TEAS [SANTANDER)
HANTH WSTRAHENTOS DE FESD & HEDIDAS
FORTACAFTAS (CARTA DE FROFIEDAD)
BALSANOS DF CHEACION (o)

— Bechizos 9 Rituales
Nombre 81}?1{) Ce}g&%éia Caducidad Duracién Componentes, preparacion y descripcion / Efecto
FALSAHO DF CHRACON 2 UNCHENTD 206 DHAS PLRHANENTE SAA 105 Pl SOL0D il W2 AL DA FOR PERSONA,

Mofag

Servidores o Crivdog
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Nombre GERARDD Jugador

Reino CASTiA Grupo étnico ASTELAND
Posicién social WHLARD Familia S FARTEN T E8 11108
Profesién ARTESANG [(ARGHTITTD) Profesion paterna ARTEANG (CANTERD)

Descripcion (ASSLLD (ASTAND. KOSTRD AFADS, NARK AGHLENA & CHIDADA FERIEA. 2 BROFaw D0

GRIS DESUHS DITOS, LE DAV 4N AURA CAUTHADORA. A LESTON NFANTI QU £ LE FRACTHRD A HERvA,

- Qardtter / Drgullog o Wergiienzog =

*SUERTHDO (1)
GASTA LA MTAD GE LA SUHERTE
PULDE S TTLEAR LA SUERTE A FOSTERIORY

LE FRODHCE d CARACT ERISTICO CARNAR QU E SEACENTHA CHANDD ESTA CANSADD O SOHETTDO A

CONTINGADO LTERCICRD FISHED

@ararterigtitog
Total Temporal Maximos Actuales
FUEirza CIC 1 ey [ ]
AGTlidad ] “Sano 2
s O Herido 4
20 -
bABlidd [ | e
RGSsistmcia |:| O Inconsciente _ ¢
- O Muerto -7¢
Pe&Reepeisn [~ ][ |
CiReep Jfrradura
COMunicacién |:| RR & IRR ROPAS GRUEAS (1) IS 0
CULtura [] uerte (O D CHERD 17) 75 20
50 #5 50 Puntos de
Total  Temporal H rmd{zajc
ASPecto | 72 | | | P
Templanza o Sem TG
€dad s acual
Altura y peso  so o os 47
Eritrag
Arma % Dafiec Tamafio Recarga Alcance Notas
CHEHD 25 D6 i - - +706
Gompetenriog
® Alquimia (cur) | @ Escuchar (PER) % 0 ® Teologia (CUL) 0 ® Normal
@ Artesania (HAB) 8 0 ® Esquivar (AGD) O & Tormento (HaB) O Base cle a car.
® Astrologia (cur) 20O @ Forzar Mecanismos (HAB) a @ Trepar (AGD © g @ Eﬁiﬁ.ﬁm
® Cabalgar (acn 0 Idioma (cur): ® —U @ Primaria
@ Cantar (com O @ (ASTELANG 790 ® __ 0O Buse cle T canr >3
@ Comerciar (comy [ @ LA | ® — 0 @® Secundaria
@ Conducir Carro (HAB) ] @ __ O ® __ O Base de I car
® Conocimiento Animal (CUL) O @ Jue 0 (HAB) ] ® ] B
Conocimiento de Area (CUL): @ Lanzar (aGDH N %{ﬂ es 9
e alible +75%
® O @® Leer y Escribir (cur) 5 0O Muy ticil  +50%
& o & Leyendas (Cur) 0o Facil +05%
@ Conocimiento Magico (cUL) _ [ ® Mando (com O @ Arcos (PER) O g_f;inﬁal 0%
.. ic: -25%
@ Conocimiento Mineral (cuL) 39 [ @ Medicina (cur) % O @ Ballestas (PER) O Muy dificil  -50%
@® Conocimiento Vegetal (cur) 78 [ @ Memoria (FER) % 0O @ Cuchillos HAB) % 0O Imposible /5%
@ Correr (AGD 30 O & MNhisica (CUL) O @ Escudos (HAR) 0 o 3
& Corte (com) 20O & Nadar (acy O ® Espadas (HaB)  [q |[oewesjc Cito  Pifin
0110 01 91-00
® Degustar (FER) O @ Navegar (HAB) O @ Espadones (FUE) __ O 1120 0102 92-00
@& Descubrir (PER) 60 O @ Ocultar (HAB) | @ Hachas (FUE) .0 2130 01-03 93-00
® Disfrazar'se {(COMy O @ Rastrear (PER) O ® Hondas (PER) — 0 i}i:l,g 8}:354 gigg
® Elocuencia (CoM) % 0O @ Saltar (AGI) ] ® Lanzas (AGI) _ 0 5160 01-06 9600
@® Empatia (FER) 3 0 & Sanar (HAB) O & Mazas (FUE) O 61-70  01-07  97-00
@ Ensefiar (COM) O @ Seduccion (Asp) 0 @ Palos (AGI) O 71-50 - 01-08  95-00
—_— - $1-90  01-09 99-00
® Escamotear (HAB) O @& Sigilo (ac) 70 @ Pelea (AGI) 0O 9100 or10 00
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Cquipo trangportado Wolgy
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Dineros: 25¢ HAAVEDIES

KOPA GRUESA AHmiDF (2)

Ingreso mensual: Gasto semanal: 7%

(ORRD DE CHerd

EBOTHS DE CAHING

Pogegiones

CAPA

PLSA ROHANA

HOREAL

CATA DE BADERA CON LEAVE

CAARD

CALDS

7A

COHPAS

ESCRIBAN (TR,

HARTILD DEAFTEAND

FLEGAHNDS

FOCTACARTAS

TEAACAS

GESCA ¥ PEDERHAL

Nombre

Vis/ _ Tipo/ . . . . -
Ordo Ceremonia Caducidad Duracién Componentes, preparacién y descripcién / Efecto

Berpizos o Rituoles

Motas

Servivores o Criadog
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Nombre ALNSE Jugador = Qararter / Drgullos 0 ergiienzog =
Reino ASTTHA Grupo étnico ASTELAND * YETERAND DE CARPANAL2)
Posicién social WHAND (BATE WOBLEH) Familia LUSEBID ¢ HOWORATA [HIDFES) A 077 DF AL ST WEATTVOS BV AQUIiaD
Profesién SoLAD0 Profesion paterna BARDe JAHN SEAPLICA -65 A AADAR)
Descripcion AL7D ¥ HOFLND TANTD DECABLLD COHD DE PIEZ. LLETA SIEHERE tiiA BARBA FOBLADA HARA
DISTHULAR GHA SEFIA CICATRIZ [ 1A METIEA TIENE FUEFTE COMELEXION, ATEETTCD o PROFORCIOAADD. * PEFLETOS FELNDS (2]
ATAUALD CON BFEGADAS FOPAS DE BATALIA, HA TRATADD DL DISFRAZAR Sl APARILACIA CONFORRE A +25 A SALTAF
100 ACERCANDOSE DENHEVD A SH ORIDAD NATAL, #25 A LEQHIAR
Aararferigticag
Total Temporal Maximos Actuales
O v [ S 2
AGTdad [ ] #Sano g
As [ Herido 7o
bABlidad  [=][ | i
R sistencia -zg O Inconsciente 2
Gg’ - |:| O Muerto 20
DERcepcidn [ ]
Alrimadury
COMunicacién |:| RR Suerte TRR LDBA DEMAIA fvs) RS 125
uerte
CULtura - | | BACHETE [n) FE5 50
75 2% 25 Puntos de
Total  Temporal H rmd‘izaje T[)[[\?Eimd]
ASPecto | 77 | | | P _I_
4
Templanza T ———
€idad PR actual REI
Altura y peso  smok oriy
&
Prot.
Blrirag \/
Arma % Dafio Tamano Recarga Alcance Notas T;,(-‘.]RE,im.]
LSPADA LAPCA S0 70871 AP - 706 _I_
BAULESTA s 0 AP 50-60-720  +704 w
o t.
CHORILD 6o 1 L - 106
RES
Gompetentiag
® Alquimia oy 0o @ Escuchar (PER) 0O ® Teologia (CuL) ¢ @& Normal
@ Artesania (1146) .0 & Esquivar (ac) 6 [0 & Tormento (1aB) O Base e o ca
@ Astrologia (cuL) O @ Forzar Mecanismos (11aB)  ___ [ @ Trepar (acl) _ o ® l;:ei?in
® Cabalgar (ac) 60 N Idioma (CuL): @ —U @ Primaria
@ Cantar (com) O @ (ASTHAND w o & O Base el car.
@ Comerciar (CoM) _ 0 ] 0O ® 0 @ Secundaria
& Conducir Carro ([1AB) O ® O ] O Buase e Ja car
& Conocimiento Animal cuL)y [ @ Juego (11AB) O ® O -~
Conocimiento de Area (CULy: @ Lanzar (Acl ] glff-.ﬁit:lt:des +75%
& BHRDS E s @& Leer y Escribir (cuL) O Muy facil — +50%
-] 0 @ Leyendas (cur) I Facil +25%
@ Conocimiento Magico (cuy [ @ Mando (comy 9 0O @ Arcos (PER) O l;:;:ﬁ'ﬂ ;g:;
@ Conocimiento Mineral (cuL)y ___ O & Medicina (cuy N ® Ballestas (PER) O Muvdificil  -50%
@ Conocimiento Vegetal(cun __ 0O & Memoria (PER) O @ Cuchillos (1a8) 60 Imposible  -75%
@ Correr (ACH % 0O & Musica (CUL) O @ Escudos (11AB) O
® Corte (com) _ 0 ® Nadar@acy % 0 ® Espadasquap) 2 o TR N amw
® Degustar (PER) O @ Navegar (L1AE) O & Espadones (FUE) 0O 1120 0102 9200
@ Descubrir (PER) 0 O @ Ocultar (L1AB) O @ Hachas (FUE) O 2130 01-03  93-00
@ Disfrazarse (COM) o @ Rastrear (PER) £ O ® Hondas (PER) O ﬁ‘;g S}Eg Z;gg
® Elocuencia com) __ O @ Saltar (aci) # N ® Lanzas (aC) — 0O 5160 0108 9500
@ Empatia (PER) | & Sanar (11AB) O & Mavxas (FUE) 0O 6170 0107 97-00
@ Ensefiar (COM) O @ Seduccion (asp) 7 0 @ Palos (ac)) — 0O Z}”‘;‘S 8}82 gﬁgg
& Escamotear (11AB) _ 0 @& Sigilo (acy) & 0O @ Pelea (a0 5 O gm0 o0 oo
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Cquipo trangportado Wolga

EEPADA DE AP Dineros: 00 AAFAVEDIS
CHCHLD Ingreso mensual: ¢ Gastosemanal: &
EALLSTA .
LORIGA DL HAUA Posegioneg
ALTAEA (WOLTE] CAEALD DEHONTA
HROTES (75] ALLOCHS
FELTINA LNSERES DECOGWA
KO HHIDE ANTORGH
EOTAS DE CAHMND CHERIA
e
ZURRON
FEDRA DEAFTEAR
TESHA ¢ PEDERAL

— Blechizos o Rituales
Nombre grlgl(/) Ce—rré&%{lia Caducidad Duracién Cemponentes, preparacién y descripeiéon / Efecto

Motas

Servidores 9 Crivdos
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